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SINOSSI

(L Ul plccom vadura pacl{ica, L restl di un p’w-wic frettolosamente
abbandonatl scatenano una guerva tra due tribi di formiche la cud
posta Ln gloco ¢ una scatola di zollette di zucchero. Ll glovane ¢
orassoceln cocelnella st vitvova colnmvolta wella battaglin, facendo
amicizia con una delle formiche wnere e atutandola a salvarve il
formicato dall’assalto delle formiche vosse, tervibill guerriere guidate
dal paurose Butor,




Munuseule era un cortometraggio, prodotto da Futurikon per il clnema
e la televisione. La serittura del fibm e degli eplsodi tv tniziarono
contemporaneamente. Trasmesst dalla televisione francese e bn plic ol
100 paesi, CON p’u)t dl 650.000 dvd vendutl solo tn Francia, gli eplsodi
andatl tn onda tn tv, hanno appassionato gli spettatort di tutto il
mondo e di tutte Le et Dopo un Llungo processo creativo Thomas Szabo
e Hélene Giraud hanno divetto un lungometragoio di antmazione di €9
minutl, un fibm avwenturoso e epico pleno di sorprese ¢ di trovate
bansuall... quast un Stgnore degli Anelll nel wmondo degli nsettl! (L
film ¢ stato distribuito in piu ol 40 paest.

Visuabmente non volevamo che L personngol fossero troppo realistict o
troppo da cartone anlmato. L'obiettivo eva ottenere un delicato equilibrio
tra  elementl  realisticl, basatl  sulla  documentazione ¢ la
seveplificazione del disegno. La decisione di astenercl dall’'uso oel
dialoght, era basata sull’tden che volevamo produrre gqualcosa piu stmile
ad wun documentario che ad un classico film d'animazione. Gl bnsettl
reall vimangono guello che sono, non parlano, nown sorvldono, non
hanno Lo sguardo accloliato o awumiccante, volevamo conservare
questa mancanza di espressione facclale ed evitarve di wwanizzarli.
Hawino spesso gli ocehi spalancati come Le pupille del cartoni antmati
ma wal attegolamentt wmant




LA COCCINELLA

Allinizio della storia & glovane e temeraria. SLwmette semepre in situaziond tanto
pericolose quanto complicate. vparerd presto a conoscere L propri Limiti e scoprira
che pur essendo minuscola, pud compiere grandi cose.




Mandy & il capo della colonin delle formiche nere. Adotterd La coccinella orfana
ospitandola nel formicaio tnsieme alla sua colonia. insieme combatteranno Le
formiche rosse.




UTOR LA FORMICA ROSSA

Furbo e ostinato, Butor & un personaggio spietato. IL suo obiettivo: raggiungere
la colonia di formiche nere e vubare tl Lovo carico di zucchero.




INTERVISTA CON | REGISTI:
THOMAS SZABO E HELENE GIRAUD

Minuscule & anche una serie antvmaata vealizzata per latv. Ruando & wata L'idea
oi fave un filme per il cinemar

Proprio all'inizio. Nob abbiamo sempre pensato che Minuscule sarvebbe stato un
filme per i clnema senza dialoghi. volevamo vealizzave un film d'azione e
d'avventura come W Signore degli Anelll, ambientato nel mondo degll bnsettl
con uno stile singolare, quast un documentario sul wmondo degli insettl come
Mierocosmos ma pli originale...

Avete constolerato che moltl frequentatort di cinema stanno scoprendo il monolo
di Minuscule per La privma volta?

Assolutomente, abbiamo wmaginato wnn storia che fosse completamente
indipendente dalla serie tv. CL stamo wmesst nel pannd di un frequentatore di
clnema che now aveva wak sewtito parlare di Minuscule. n realta, gquando
iniziamumo a serivere i film, i titolo a cul pensavamo non aveva nulla a che
fare con la serie. (L film now st intitolava Minuscule..

La serie ¢l wostra una awmpla varietd di insettl. Perché avete deciso di
focalizzani solo su alewnt e farll diventare L protagonistt del film?

E stato facile scegliere La Coccinella come protagonista. € un personaggio molto
presente ¢ bn wn certo senmso b stmbolo di Minuscule. Oltre al fatto che
rappresenta un tnsetto universalmente conosciuto ¢ che place sia agli adulti che
at bambini. La Coccinella cosl come Le formiche nere ¢ rosse sono personagol con
cul & facile toentificarsit (nown sempre questo vale per altrl insettl). Le formiche
rosse € were el hanino permesso di sviluppare La storia cost come La volevamo
raccontare: un conflitto tra due gruppl di insettl antagonisti scatenato da wnn
disputa sopra una scatola di quadvetti di zucchero. Un po’ come due esercitl
avversart.




all episodi della serie sono delle fiabe minbmaliste, Minuscule, invece, ¢
pluttosto una avventura epica,..

Gli episodi della serie somo come gl hatku. Questl brevi poemi giapponesi
lasciano Lo Liberta allo spettatore di lnterpretare il Lovo significato. (L formato
televisivo (4 0 5 wminutl ) eva perfetto per questo, un cortometragglo divertente e
originale senza musiehe o dialoght comprenstbili. uando abbiamo tniziato a
lavorave al progetto del fibme won abbiamo pensato di vealizzare un
lungometraggio che fosse semplicemente una sequenza di sleeteh, abbiomo
pensato pluttosto ad una avventura epica. Era owio che il ritmo degli episodi
della sevie non poteva funzionare per un lungometragolo. Ecco il wotivo per cul
abblamo abbandonato la Location bucolica dove avevawmo glvato La serile, in
Normandia, per spostarcel sulle montagne dell’Ecrinns e nel Parco Nazionale
del Mercantour ¢ stamo passatl dal 16/9 al 2:35 del Clnemascope. 1L film,
mentre rimane Legato all’universe di Minuscule, & tn realta L'opposto della serte.
L vitmo de (L pavadiso delle formiche perdute assomiglia plic che altro ao un film
d'avventura. Seguiamo La protagonista che viene cobnvolta, involontariamente,
in una serte di disavventure che La costringono ad affrontare e superare una
serie di ostacoll tra Ll punto A ¢ Ll punto B, tutto questo ambientato bn un posto
unieo al mondo.

Uoriginalith di Minuscule & anche far muovere personaggi anlmatt tn uno
sfondo reale, L'ambientnzione odel film ha condizionato la sceneggiaturn?
Scegliere di glrare sul wmassicelo dell’Berins ¢ wnel Parco Naziownale i
Mercantour ha richiesto modifiche alla scenegglatura?

La wodalith ¢ Lo stessa sia per il film che per la serie. Prima viprewdiamo La
realtd e pol crelamo gli bnsettl con Ll computer. | personagol sono tnseriti dopo
com una resa wolto vealistica. Quando abbiano deciso di vaccontare La storia
COMLE LUAD OVNVENWEUD 6p£ca, avevamo bisogwno di una location che cowlspovwi@sse
alle dimensiont e alla scenografia che avevamo mmaginato per il film.
Soapevamo di poter trovare un posto del genere tn Framela. Mentre serivevamo La
scenegolatura avevamo sul tavolo un Lbro con le foto dell'alta Provenza,
dell’entroterva e della Riviera Francese. Queste lmmagint diventarono il nostro
riferimento quando iniziawmmo a cevcare La Location. Quando ci trovamimo sul




massiceto dell’Berins ¢ nel Parco Naziowale di Mercantour capimimo che era
esattamente guello che stavawo cercando, avevamo trovato La Location perfetta.

La wusien ha una funzione narrativa biportante, Come L'avete sceltar

La musiea non aveva un ruolo narrativo nella serie. Semplicemente concludeva
bn modo gradevole e non convenzionale gli episodi, usando Lo stile romantico
oel compositort francest del XIX secolo. La musica nel fibm ha una funzione
completamente differente. Si ispiva alle colonne sonore hollywoodiane e
accompagna le bimmagint dall’inizio alla fine. Percld abbimmo convocato cliea
&0 yvausielstL per vegistrare La colonna sonora, mentre Le mustehe della serie tv
erano eseguite da un solo musieista. CL stamo Lsplratl a “Plerino ¢ il Lupo” e come
Prokofiev abbiowo abbinato un temn wusicale ad ognl personngolo. Hervé
lavandier ha composta una weravigliosa colonna sowmora per L fibm, Lo
Coccinella ha il proprio tema musicale, cosl come e formiche neve e quelle rosse...

wna delle scene della serie tv (quella delllnseguimento con la Coccinella e Le
mosche) & stata ripresa anche nel film. Perché questa trasposizione?

La scenn dell’inseguimento, divertente da bmwwmaginare e da glrare, ¢ un
omagoto al filme di Buster Keaton ¢ ol Charlie Chaplin.

Minuscule & anche pleno di altri viferimentt clnematografict, da Star wars a
Psycho...

Questl tronicl riferimentl somo un modo per trasmettere i dna del fibm che
amiamo. Creano una sovta oi complicita con il pubblico. Abbiamo voluto creare
wni sevie di Livelll di significato che non sono necessarimmente stati creatl per L
banbint.




Le musiche originall del film sono state composte da Hervé Lavandier e vegistrate
negli storiel Alr Studios di Londra, con una orchestra di €0 musicistl, dirvetta
da Sir Alistair King. Quest'ultimo ha divetto le colonne sonore di molti film,
tra L quall Shrek, Galline tn fuga e Harry Potter. Le musiche originall del film
sono una delicata creazione, in cul prevalgono L suont del clarinetto, del flauto
e dell’oboe. L oblettivo e stato di creare un suono molto ricco. La colonna sonora,
estremamente vivace, riesce ad esprimere un amplo ragoio di emoziont entro un

brevissimio arvco di tempo




GLI SCENARI DEL FILM:

| PARCHI NAZIONALI DEL MERCANTOUR € DES ECRINS

Uno degli oblettivi del film & di mostrare Lo magia della nwatuwra. La scelta ot
glrave nel set veall, per cul a 2 dimensiond, & unn scelta fondamentale del film
come Lo ¢ lavorare tn scala vidottissima, a misura di tnsetto. GlL autort hawnno
scelto di amblentare la storia wel parchi waziownall del Mercantour e del des
Ecrins, per La grande varieta di specle vegetall e animall presentt e preservati ¢
per Lo bellezza del paesaggio. Scegliere b set natwrale adatto ¢ stato wmolto
Laborioso quast come un vero e proprio casting!

GUI EFFET T PELUINRUINAMENTO SULLA NATURA

Tuttl gli ogoettl presentl wnel filbm hanno un comune denominatore,
Linquinamento. La latting arrugginita, la scatola di fiommifert, [l pesticida e
la weoltitudine di provviste fatte dalle formiche o dal piecolo ragno nero sono

stmboll della socletnt del consuntl ¢ d@LL’meatto che ha sull’amblente.




Lo Story board

La crenzione dello storybonrd ha vichiesto moltl wmest. Tradurre La scenegolaturn
in disegnl ha atutato a definire Lo stile visivo del film.

La location

Cercave la Location cost come € stata bumaginata wello storyboard ¢ un passo
fondamentale. | Luoght devono corvispondlere il piie possibile a gquelll del disegni
originall. 1L disegnatore, nearicato di selezionare le Llocation watwrall, ha
lavorato o stretto cowmtatto com Il vegista e lo scenografo per ottemere
'approvazione di ogni Location




Lantmazione

Le mmaginl vengono realizzate utilizzando sin le foto che il wateriale creato
al computer. (L supervisore colloca le lmmagint reall e quelle realizzate al

computer nello storyboard
| personnggl vemgono anbmatl con Lo computer grafica. (L set designer, Lo

scultore e Larvedatore utilizzano Lo computer grafica per vealizzare gli oggetti.




Le r’uprese

L'operatore e il team teenico studiano Lo storyboard per coplre le necessitn
teeniche per e viprese e confermare L scelta degli effettl speciall fatta con il
SUPENVLSOrE. | macChinarl necessart per SUPPOrtare La clnepresa sono plu pesamntl
che quelll usatl normalmente per e viprese. L peso dell'equipaggiamento ¢
magglore perché, girando in postl difficill da vagaiungere & necessario munirst
oi spectall wisure di stewrezza. Alcune sequenze devono essere fllmate negli
studi, wodelli e effettl speclall sono stati creatl apposta per ouesto




Lediting

Dopo Le riprese e lmmagint vengono tnviate agli studt con L tndicaziont del
registl. A questo punto gli anbmatori prendono il controllo del film. Basandosi
sullo storyboard e sulle indicaziont dei registi, iniziano ad animare gli tnsettt,
wna bimmagine alla volta, 24 fotogrammi al secondo. Gli effetti che non sono
statl realizzati dal vero come il fumo, L'acqua, La polvere o Lesplosione vemgono
realizzatl digitalmente. Le mmagini, realizzate con wmodalitn differentt,
vengono assewblate.

La colonna sonora

Una volta che il film ¢ stato montato e L'animazione & stata completata L'ultima
fase consiste nel creave la colonna sonora che anima il filue e vealizzave gli

effettl sonorl per ognl personaggio e ognl azione.
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